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การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
      1.1  วิสัยทัศน์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มุ่งพัฒนาการจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียน
เข้าใจองค์รวมของความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง สามารถ
เชื่อมโยงกับชีวิตตลอดจนมีเจตคติคุณธรรม จริยธรรมที่เหมาะสมต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
        1.2.  จุดหมาย 

1.  มีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินั ยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและ
มีทักษะชีวิต 

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองใน

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อมมีจิต

สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดภูเขาทอง  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา  มีความสุข  มีศักยภาพ ใน
การศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ  จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังนี้ 

 
        1.3.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

     1.4  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 
2. ซื่อสัตย์  สุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยู่อย่างพอเพียง 
6. มุ่งมั่นในการท างาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
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2. มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
    สาระท่ี 1   วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
    มาตรฐาน ว 1.2เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผ่านเซลล์ความสัมพันธ์ของ
โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และ
หน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กันรวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
    มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การ
เปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 2วิทยาศาสตร์กายภาพ 
    มาตรฐาน ว 2.1เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้าง
และแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และ
การเกิดปฏิกิริยาเคมี 
    มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะ 
การเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
    มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่ น
แม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
    มาตรฐาน ว 3.1เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์ 
และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
 
3. มาตรฐานคุณภาพด้านผู้เรียน 

มาตรฐานที่ 1  ผู้เรียนมีสุขภาวะที่ดีและมีสุนทรียภาพ 
มาตรฐานที่ 2 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ 
มาตรฐานที่ 3 ผู้เรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้และพัฒนา ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
มาตรฐานที่ 4 ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ คิดสร้างสรรค์ ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างมีสติ 
              สมเหตุสมผล 
มาตรฐานที่ 5 ผู้เรียนมีความรู้และทักษะที่จ าเป็นตามหลักสูตร 
มาตรฐานที่ 6 ผู้เรียนมีทักษะในการท างาน รักการอ่าน สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และมีเจตคติต่ออาชีพ 

   สุจริต 
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4. คุณภาพผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
        จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ผู้เรียนมีคุณภาพดังนี้ 

 เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตในแหล่ง
ที่อยู่ การท าหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช และการท างานของระบบย่อยอาหารของมนุษย์ 

  เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของสสารการละลาย การ
เปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยกสารอย่างง่าย 

 เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและผลของแรงต่างๆ ผลที่เกิด
จากแรงกระท าต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตถุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง 

 เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ องค์ประกอบ
ของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์ การขึ้นและตกของกลุ่ม
ดาวฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 

 เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค้างน้ าค้างแข็ง หยาดน้ าฟ้า 
กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หินและแร่ การเกิดซากดึกด าบรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม 
ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก 

 ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูลใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
ในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการท างานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ
สิทธิของผู้อื่น 

 ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ คาดคะเน
ค าตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับค าถามหรือปัญหาที่จะส ารวจตรวจสอบ วางแผนและส ารวจ
ตรวจสอบโดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณ
และคุณภาพ 

 วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการส ารวจตรวจสอบในรูปแบบ
ที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอ้างอิง 

 แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความ
สนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง และรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น 

 แสดงความรับผิดชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่นรอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงาน
ลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

 ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ในการด ารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้นและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท า
โครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ 

 แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
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5.  หลักสูตรรายวิชา 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เน้น
การเชื่อมโยงความรู้ กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบ
เสาะหาความรู้ และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลง
มือปฏิบัติจริง อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น 
6.  การวิเคราะห์หลักสูตร 

การวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ วิชา ว14101  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีท่ี 4 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
ว1.2ป .4/1 บรรยายหน้าที่
ของราก ล าต้น ใบ และดอก
ของพืชดอกโดยใช้ข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

- ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกท าหน้าที่
แตกต่างกัน  
- รากท าหน้าที่ดูดน้ าและแร่ธาตุขึ้น
ไปยังล าต้น  
- ล าต้นท าหน้าที่ล าเลียงน้ าต่อไปยัง
ส่วนต่าง ๆ ของพืช  
- ใบท าหน้าที่สร้างอาหาร อาหารที่
พื ช ส ร้ า ง ขึ้ น คื อ น้ า ต า ล ซึ่ ง จ ะ
เปลี่ยนเป็นแป้ง 
- ด อ ก ท า ห น้ า ที่ สื บ พั น ธุ์ 
ประกอบด้วยส่วนประกอบต่าง ๆ 
ได้แก่ กลีบเลี้ยง กลีบดอก เกสรเพศ
ผู้ และเกสรเพศเมีย ซึ่งส่วนประกอบ
แ ต่ ล ะส่ วน ข อ งด อก  ท าห น้ าที่
แตกต่างกัน 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว1.3 ป.4/1จ าแนกสิ่งมีชีวิต
โดยใช้ความเหมือนและ 
ความแตกต่างของลักษณะ
ของสิ่งมีชีวิตออกเป็น กลุ่ม
พืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่
พืชและสัตว์ 
 

สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัด
กลุ่มได้โดยใช้ ความเหมือนและความ
แตกต่างของลักษณะต่าง ๆ เช่น 
กลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้ และ
เคลื่อนที่ด้วยตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์
กินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็นอาหารและ
เคลื่อนที่ได้ กลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ 
เช่น เห็ด รา จุลินทรีย ์

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว1.3 ป.4/2จ าแนกพืช
ออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มี
ดอก โดยใช้การมีดอกเป็น
เกณฑ์ โดยใช้ข้อมูล ที่
รวบรวมได้ 

การจ าแนกพืช สามารถใช้การมีดอก
เป็นเกณฑ์ ในการจ าแนก ได้เป็นพืช
ดอกและพืชไม่มีดอก 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ



 
5                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

ท างาน 

ว 1.3 ป 4/3 
จ าแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มี
กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง โดยใช้การมี
กระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์ 
โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 

การจ าแนกสัตว์ สามารถใช้การมี
กระดูกสันหลัง เป็นเกณฑ์ในการ
จ าแนก ได้เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง
และสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 1.3 ป 4/4 
บรรยายลักษณะเฉพาะที่
สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสัน
หลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์
สะเทินน้ าสะเทินบก กลุ่ม
สัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และ
กลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม 
และยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตใน
แต่ละกลุ่ม 
 

สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่ม 
ได้แก่ กลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ า
สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่ม
นก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม 
ซ่ึงแต่ละกลุ่มจะมีลักษณะเฉพาะท่ี
สังเกตได้ 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 
 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.1 ป 4/1 
เปรียบเทียบสมบัติทาง
กายภาพด้านความแข็ง 
สภาพยืดหยุ่น การน าความ
ร้อน และการน าไฟฟ้าของ
วัสดุโดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์จากการทดลองและ
ระบุการน าสมบัติเรื่องความ
แข็ง สภาพยืดหยุ่น การน า
ความร้อน และการน าไฟฟ้า
ของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวน
ก ารออกแบบชิ้นงาน 
 

วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพ
แตกต่างกัน วัสดุที่มีความแข็งจะทน
ต่อแรงขูดขีด วัสดุที่มีสภาพยืดหยุ่น
จะเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมา
กระท าและกลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่
น าความร้อนจะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับ
ความร้อน และวัสดุที่น าไฟฟ้าได้ จะ
ให้กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ ดังนั้นจึง
อาจน าสมบัติต่าง ๆ มาพิจารณาเพ่ือ
ใช้ในกระบวนการออกแบบชิ้นงาน
เพ่ือใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 
 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.1 ป 4/2 
แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อ่ืน

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
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มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
โดยการอภิปรายเกี่ยวกับ
สมบัติทางกายภาพของวัสดุ
อย่างมีเหตุผลจากการ
ทดลอง 
 

-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.1 ป 4/3 
เปรียบเทียบสมบัติของสสาร
ทั้ง 3 สถานะ จากข้อมูลที่ได้
จากการสังเกต มวล การ
ต้องการที่อยู่ รูปร่างและ
ปริมาตรของสสาร 
 

วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและ
ต้องการที่อยู่ สสารมีสถานะเป็น
ของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส 
ของแข็ง มีปริมาตรและรูปร่างคงที่ 
ของเหลวมีปริมาตรคงที่ แต่มีรูปร่าง
เปลี่ยนไปตามภาชนะเฉพาะส่วนที่
บรรจุของเหลว ส่วนแก๊สมีปริมาตร
และรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะท่ี
บรรจุ 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.1 ป 4/4 
ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และ
ปริมาตรของสสารทั้ง 3 
สถานะ 
 

 ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 
 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.2 ป 4/1 
ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มี
ต่อวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
 

แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่
โลกกระท าต่อวัตถุ มีทิศทางเข้าสู่
ศูนย์กลางโลก และเป็นแรงไม่สัมผัส 
แรงดึงดูดที่โลกกระท ากับวัตถุหนึ่ง ๆ 
ท าให้วัตถุตกลงสู่พ้ืนโลก และท าให้
วัตถุมีน้ าหนัก วัดน้ าหนักของวัตถุได้
จากเครื่องชั่งสปริง น้ าหนักของวัตถุ
ขึ้นกับมวลของวัตถุ โดยวัตถุท่ีมีมวล

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 
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มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
ว 2.2 ป 4/2 
ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัด
น้ าหนักของวัตถุ 
 

มากจะมีน้ าหนักมาก วัตถุที่มีมวล
น้อยจะมีน้ าหนักน้อย ทักษะ: 

-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.2 ป 4/3 
บรรยายมวลของวัตถุที่มีผล
ต่อการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 
 

มวล คือ ปริมาณเนื้อของสารทั้งหมด
ที่ประกอบกันเป็นวัตถุ ซึ่งมีผลต่อ
ความยากง่ายในการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุท่ีมีมวลมากจะ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่า
วัตถุท่ีมีมวลน้อย ดังนั้น มวลของวัตถุ
นอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของ
วัตถุนั้นแล้วยังหมายถึงการต้านการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุ
นั้นด้วย 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 2.3 ป 4/1 
จ าแนกวัตถุเป็นตัวกลาง
โปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสง 
และวัตถุทึบแสง จาก
ลักษณะ การมองเห็นสิ่งต่าง 
ๆ ผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
 

เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุต่างชนิด
กันมากั้นแสง จะท าให้ลักษณะการ
มองเห็นสิ่งนั้นๆ ชัดเจนต่างกัน จึง
จ าแนกวัตถุที่มากั้นออกเป็นตัวกลาง
โปร่งใส ซึ่งท าให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้
ชัดเจน ตัวกลางโปร่งแสงท าให้
มองเห็น สิ่งต่าง ๆ ได้ไม่ชัดเจน และ 
วัตถุทึบแสงท าให้มองไม่เห็นสิ่งต่าง ๆ 
นั้น 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 



 
8                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
ว 3.1 ป 4/1. อธิบายแบบรูป
เส้นทางการขึ้นและตก ของ
ดวงจันทร์ โดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์ 
 

ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดย
ดวงจันทร์หมุนรอบตัวเองขณะโคจร
รอบโลก ขณะที่โลกก็หมุน รอบตัว
เองด้วยเช่นกัน การหมุนรอบตัวเอง
ของโลกจากทิศตะวันตกไปทิศ
ตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา
เมื่อมองจากข้ัวโลกเหนือ ท าให้
มองเห็น ดวงจันทร์ปรากฏขึ้น
ทางด้านทิศตะวันออกและตก
ทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็น
แบบรูปซ้ า ๆ 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 3.1 ป 4/2 
สร้างแบบจ าลองที่อธิบาย
แบบรูป การเปลี่ยนแปลง
รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 
และพยากรณ์รูปร่างปรากฏ
ของดวงจันทร์ 
 

ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แต่
รูปร่างของดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือ
รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์บน
ท้องฟ้าแตกต่างกันไปในแต่ละวัน 
โดยในแต่ละวันดวงจันทร์จะมีรูปร่าง
ปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาดเพ่ิมขึ้น
อย่างต่อเนื่องจนเต็มดวง จากนั้น
รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะแหว่ง
และมีขนาดลดลง อย่างต่อเนื่องจน
มองไม่เห็นดวงจันทร์ จากนั้นรูปร่าง
ปรากฏของดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยว
ใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครั้ง การ
เปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ ากัน 
ทุกเดือน 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 3.1 ป 4/3 
สร้างแบบจ าลองแสดง
องค์ประกอบของระบบสุริยะ 
และอธิบายเปรียบเทียบคาบ 
การโคจรของดาวเคราะห์ต่าง 
ๆ จากแบบจ าลอง 
 

ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์
เป็นศูนย์กลางและมีบริวาร
ประกอบด้วย ดาวเคราะห์แปดดวง
และบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แต่ละดวง
มีขนาดและระยะห่างจากดวงอาทิตย์
แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย 
ดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะห์น้อย 
ดาวหาง โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์ 
วัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ เมื่อเข้ามาในชั้น
บรรยากาศเนื่องจากแรงโน้มถ่วงของ
โลก ท าให้เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่งไต้
และอุกกาบาต 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รบัผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 



 
9                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
ว 4.2 ป 4/1 
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการ
ท างาน การคาดการณ์
ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 
 

- การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน า
กฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุม
ทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการท างาน 
หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์  
- สถานะเริ่มต้นของการท างานที่
แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์ที่แตกต่าง
กัน  
- ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX, 
โปรแกรมท่ีมี การค านวณ, โปรแกรม
ที่มีตัวละครหลายตัวและ มีการ
สั่งงานที่แตกต่าง หรือมีการสื่อสาร
ระหว่างกัน,         การเดินทางไป
โรงเรียนโดยวิธีการต่าง ๆ 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 4.2 ป 4/2 
ออกแบบ และเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้
ซอฟต์แวร์ หรือสื่อ และ
ตรวจหาข้อผิดพลาดและ
แก้ไข 
 

- การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย 
เช่น การออกแบบโดยใช้ 
storyboard หรือการออกแบบ
อัลกอริทึม  
- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้าง
ล าดับของค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์
ท างาน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตาม ความ
ต้องการ หากมีข้อผิดพลาดให้
ตรวจสอบ การท างานทีละค าสั่ง เมื่อ
พบจุดที่ท าให้ผลลัพธ์ ไม่ถูกต้อง ให้
ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่
ถูกต้อง  
- ตัวอย่างโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เช่น 
นิทานที่มี การตอบโต้กับผู้ใช้ การ์ตูน
สั้น เล่ากิจวัตรประจ าวัน 
ภาพเคลื่อนไหว  
การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจาก
โปรแกรมของผู้อื่นจะช่วยพัฒนา
ทักษะการหาส าเหตุของปัญหาได้ดี
ยิ่งขึ้น  
-ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
เช่น Scratch, logo 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รบัผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 



 
10                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
ว 4.2 ป 4/3 
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
และประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

- การใช้ค าค้นที่ตรงประเด็น กระชับ 
จะท าให้ได้ ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรง
ตามความต้องการ  
- การประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล เช่น พิจารณาประเภทของ
เว็บไซต์  ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 
การอ้างอิง  
- เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์
ต่าง ๆ จะต้องน าเนื้อหามาพิจารณา 
เปรียบเทียบ แล้วเลือกข้อมูล ที่มี
ความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน  
- การท ารายงานหรือการน าเสนอ
ข้อมูลจะต้อง น าข้อมูลมาเรียบเรียง 
สรุป เป็นภาษาของตนเอง ที่
เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและ
วิธีการน าเสนอ (บูรณาการกับวิชา
ภาษไทย) 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 

ว 4.2 ป 4/4 
รวบรวม ประเมิน น าเสนอ
ข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

- การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดย
ก าหนดหัวข้อ ที่ต้องการ เตรียม
อุปกรณ์ในการจดบันทึก 
 - การประมวลผลอย่างง่าย เช่น 
เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงล าดับ การ
หาผลรวม  
- วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกท่ี
เป็นไปได้ ประเมินทางเลือก 
(เปรียบเทียบ ตัดสิน)  
- การน าเสนอข้อมูลท าได้หลาย
ลักษณะตาม ความเหมาะสม เช่น 
การบอกเล่า เอกสารรายงาน 
โปสเตอร์ โปรแกรมน าเสนอ  
- การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การส ารวจ
เมนูอาหารกลางวันโดยใช้ซอฟต์แวร์
สร้างแบบสอบถามและเก็บข้อมูล ใช้
ซอฟต์แวร์ตารางท างานเพ่ือ
ประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่าทางโภชนาการและ

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 



 
11                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

มาตรฐาน/ 
ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง/ท้องถิ่น 
ความรู้ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะ/ 

สมรรถนะ 
สร้างรายการอาหารส าหรับ 5 วัน ใช้
ซอฟต์แวร์น าเสนอผลการส ารวจ 
รายการอาหารที่เป็นทางเลือก และ
ข้อมูลด้านโภชนาการ 

ว 4.2 ป 4/5 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ
พบข้อมูล หรือบุคคลที่ไม่
เหมาะสม 

- การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของ
ตน เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน เช่น ไม่
สร้างข้อความเท็จและส่งให้ผู้อ่ืน ไม่
สร้าง ความเดือดร้อนต่อผู้อื่นโดยการ
ส่งสแปม ข้อความลูกโซ่ ส่งต่อโพสต์
ที่มีข้อมูลส่วนตัวของผู้อ่ืน ส่งค าเชิญ
เล่นเกม ไม่เข้าถึงข้อมูลส่วนตัวหรือ
การบ้านของบุคคลอ่ืนโดยไม่ได้รับ
อนุญาต ไม่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์/ 
ชื่อบัญชีของผู้อ่ืน 
- การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้
กาลเทศะ 
- การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การ
ออกจากระบบเมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอก
รหัสผ่าน ไม่บอกเลขประจ าตัวประ
ช าชน 

ทักษะ: 
-การส ารวจค้นหา 
-กระบวนการคิด  
ตัดสินใจ 
-การสรุปลงความเห็น 
กระบวนการ : 
-บรรยาย 
-กระบวนการกลุ่ม
สืบค้น 

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งม่ันในการ
ท างาน 
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7. โครงสร้างรายวิชา 
โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชา ว14101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เวลา 80 ชั่วโมง 2 หน่วยกิต 

ล าดับที่ ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่วนต่างๆของพืช ว.1.2 ป.4/1 ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกท าหน้าที่
แตกต่างกัน 
- รากท าหน้าที่ดูดน้ าและธาตุอาหารขึ้น
ไปยังล าต้น 
- ล าต้นท าหน้าที่ล าเลียงน้ าต่อไปยังส่วน
ต่าง ๆ ของพืช 
- ใบท าหน้าที่สร้างอาหาร อาหารที่พืช
สร้างข้ึน คือ น้ าตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็น
แป้ง 
- ดอกท าหน้าที่สืบพันธุ์ ประกอบด้วย 
ส่วนประกอบต่าง ๆ ได้แก่ กลีบเลี้ยง 
กลีบดอก เกสรเพศผู้ และเกสรเพศเมีย 
ซึ่งส่วนประกอบแต่ละส่วนของดอกท า
หน้าที่แตกต่างกัน 

16 10 

2 พืชและสัตว์ ว.1.3 ป.4/1, ป.
4/2, ป.4/3, ป
4/4 

• สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุ่ม
ได้ โดยใช้ความเหมือนและความ
แตกต่างของลักษณะต่าง ๆ เช่น กลุ่ม
พืชสร้างอาหารเองได้ และเคลื่อนที่ด้วย
ตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอ่ืน
เป็นอาหารและเคลื่อนที่ได้ กลุ่มที่ไม่ใช่
พืชและสัตว์ เช่น เห็ด รา จุลนิทรีย์ 

6 3 

• การจ าแนกพืช สามารถใช้การมีดอก
เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก ได้เป็นพืชดอก
และพืชไม่มีดอก 

6 4 

• การจ าแนกสัตว์ สามารถใช้การมี
กระดูกสันหลัง เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก 
ได้เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง 
• สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่ม 
ได้แก่ กลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ า
สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก 
และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ านม ซ่ึงแต่
ละกลุ่มจะมีลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ 

6 3 

3 สมบัติทาง ว.2.1 ป.4/1,         • วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพ 4 5 
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ล าดับที่ ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

กายภาพ ป.4/2, 
ป.4/3, ป4/4 

แตกต่างกัน วัสดุที่มีความแข็งจะทนต่อ
แรงขูดขีด วัสดุที่มีสภาพยืดหยุ่นจะ
เปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมากระท า
และกลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่น าความ
ร้อนจะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับความร้อน 
และวัสดุที่น าไฟฟ้าได้ จะให้
กระแสไฟฟ้าผ่านได้ ดังนั้นจึงอาจน า
สมบัติต่าง ๆ มาพิจารณาเพ่ือใช้ใน
กระบวนการออกแบบชิ้นงานเพ่ือใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
• วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและ
ต้องการที่อยู่ สสารมีสถานะเป็น
ของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส ของแข็ง มี
ปริมาตรและรูปร่างคงที่ ของเหลวมี
ปริมาตรคงที่ แต่มีรูปร่างเปลี่ยนไปตาม
ภาชนะเฉพาะส่วนที่บรรจุของเหลว 
ส่วนแก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนไป
ตามภาชนะท่ีบรรจุ 

4 5 

4 แรงโน้มถ่วงของ
โลก 

ว.2.2 ป.4/1,           
ป.4/2, 
ป4/3 

• แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่
โลกกระท าต่อวัตถุ มีทิศทางเข้าสู่
ศูนย์กลางโลก และเป็นแรงไม่สัมผัส 
แรงดึงดูดที่โลกกระท ากับวัตถุหนึ่ง ๆ 
ท าให้วัตถุตกลงสู่พ้ืนโลก และท าให้วัตถุ
มีน้ าหนัก วัดน้ าหนักของวัตถุได้จาก
เครื่องชั่งสปริง น้ าหนักของวัตถุขึ้นกับ
มวลของวัตถุ โดยวัตถุท่ีมีมวลมากจะมี
น้ าหนักมาก วัตถุท่ีมีมวลน้อยจะมี
น้ าหนักน้อย 
 

10 10 

 
สรุปทบทวนและทดสอบกลางปี 

 

 
2 

 
15 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน       
การเรียนรู้ / 

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

5 ตัวกลางของแสง ว.๒.๓ ป.๔/๑ • เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุต่างชนิดกันมา
กั้นแสง จะท าให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น 
ๆ ชัดเจนต่างกัน จึงจ าแนกวัตถุที่มากั้น
ออกเป็นตัวกลางโปร่งใส ซึ่งท าให้มองเห็นสิ่ง
ต่าง ๆ ได้ชัดเจน ตัวกลางโปร่งแสงท าให้
มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ไม่ชัดเจน และวัตถทุึบ
แสงท าให้มองไม่เห็นสิ่งต่าง ๆ นั้น 
 

10 10 

6 ดวงจันทร์และ
ระบบสุริยะ 

ว 3.1 ป4/1 
 

• ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดยดวง
จันทร์หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก 
ขณะที่โลกก็หมุนรอบตัวเองด้วยเช่นกัน การ
หมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศตะวันตกไป
ทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาฬิกาเมื่อ
มองจากข้ัวโลกเหนือ ท าให้มองเห็นดวง
จันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศตะวันออกและ
ตกทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็นแบบ
รูปซ้ า ๆ 
 

4 4 

  ว 3.1 ป4/2 
 

• ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แต่
รูปร่างของดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปร่าง
ปรากฏของดวงจันทร์บนท้องฟ้าแตกต่างกัน
ไปในแต่ละวัน โดยในแต่ละวันดวงจันทร์จะมี
รูปร่างปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาดเพ่ิมขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องจนเต็มดวง จากนั้นรูปร่างปรากฏ
ของดวงจันทร์จะแหว่งและมีขนาดลดลง
อย่างต่อเนื่องจนมองไม่เห็นดวงจันทร์ 
จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะเป็น
เสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครั้ง การ
เปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ ากันทุก
เดือน 
 

4 3 

  ว 3.1 ป4/3 
 

• ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางและมีบริวารประกอบด้วย ดาว
เคราะห์แปดดวง และบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์
แต่ละดวงมีขนาดและระยะห่างจากดวง
อาทิตย์แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย 

6 3 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน       
การเรียนรู้ / 

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

ดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะห์น้อย ดาวหาง 
และวัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ โคจรอยู่รอบดวง
อาทิตย์ วัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ เมื่อเข้ามาในชั้น
บรรยากาศเนื่องจากแรงโน้มถ่วงของโลก ท า
ให้เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่งไต้และอุกกาบาต  
 
 
 

7 วิทยาการค านวณ  ว 4.2 ป4/1  
 

• การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน า
กฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณี
มาใช้พิจารณาในการแก้ปัญหา การอธิบาย
การท างาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์ 
• สถานะเริ่มต้นของการท างานที่แตกต่างกัน
จะให้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน 
• ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX โปรแกรมท่ีมี 
การค านวณ โปรแกรมท่ีมีตัวละครหลายตัว
และมีการสั่งงานที่แตกต่างหรือมีการสื่อสาร
ระหว่างกัน การเดินทางไปโรงเรียน โดย
วิธีการต่าง ๆ 
 

8 2 

  ว 4.2 ป4/2 
 

• การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การ
ออกแบบโดยใช้ storyboard หรือการ
ออกแบบอัลกอริทึม 
• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน เพ่ือให้ได้
ผลลัพธ์ตาม ความต้องการ หากมี
ข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบ การท างานทีละ
ค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให้ผลลััพธ์ ไม่ถูกต้อง 
คให้ท าการแก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่
ถูคกต้อง 
• ตัวอย่างโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เช่น นิทาน
ที่มี การโต้ตอบกับผู้ใช้ การ์ตูนสั้น เล่า
กิจวัตรประจ าวัน ภาพเคลื่อนไหว 
• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรม
ของผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ
ของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น 
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 

8 2 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน       
การเรียนรู้ / 

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

Scratch, logo 
 

  ว 4.2 ป4/3 
 

• การใช้ค าค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท า
ให้ได้ ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความ
ต้องการ 
• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์ (หน่วยงาน
ราชการ ส านักข่าว องค์กร) ผู้เขียน วันที่
เผยแพร่ข้อมูล การอ้างอิง 
• เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่าง ๆ 
จะต้องน าเนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ 
แล้วเลือกข้อมูลที่มีความสอดคล้องและ
สัมพันธ์กัน 
• การท ารายงานหรือการน าเสนอข้อมูล
จะต้อง น าข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็น
ภาษาของตนเอง ที่เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายและวิธีการน าเสนอ (บูรณา
การกับวิชาภาษาไทย) 
 

8 2 

  ว 4.2 ป4/4 
 

• การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อ 
ที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
• การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ 
จัดกลุ่ม เรียงล าดับ การหาผลรวม 
 

8 2 

  ว 4.2 ป4/5  
 

• วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 
• การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะตาม
ความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า 
เอกสารรายงาน โปสเตอร์ โปรแกรมน าเสนอ 
• การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การส ารวจเมนูอาหาร
กลางวันโดยใช้ซอฟต์แวร์สร้างแบบสอบถาม
และเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตารางท างาน
เพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่าทางโภชนาการและสร้าง
รายการอาหารส าหรับ ๕ วัน ใช้ซอฟต์แวร์
น าเสนอผลการส ารวจรายการอาหารที่เป็น

8 2 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน       
การเรียนรู้ / 

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก
คะแนน 

ทางเลือกและข้อมูลด้านโภชนาการ 
 

ปลายภาค 2 15 

รวม 80 100 
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8.  การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

สาระท่ี 1วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว1.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้า และออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ส่วนต่างๆของพืช 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว1.2ป.4/1      พืชดอกมีส่วนต่าง ๆ ที่ส าคัญ ได้แก่ ราก 
ล าต้น ใบ ดอก ผล และเมล็ด ซึ่งส่วนต่าง ๆ 
เหล่านี้จะท าหน้าที่ต่างกันไป     

- ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกท า
หน้าท่ีแตกต่างกัน  
- รากท าหน้าท่ีดูดน้ าและแร่
ธาตุขึ้นไปยังล าต้น  
- ล าต้นท าหนา้ที่ล าเลยีงน้ า
ต่อไปยังส่วนต่าง ๆ ของพืช  
- ใบท าหน้าที่สร้างอาหาร 
อาหารที่พืชสร้างขึ้นคือน้ าตาล
ซึ่งจะเปลีย่นเป็นแป้ง 
- ดอกท าหน้าท่ีสืบพันธุ์ 
ประกอบด้วยส่วนประกอบ
ต่าง ๆ ได้แก่ กลบีเลีย้ง กลีบ
ดอก เกสรเพศผู้ และเกสรเพศ
เมีย ซึ่งส่วนประกอบแตล่ะ
ส่วนของดอก ท าหน้าที่
แตกต่างกัน 

-ความสามารถในการ
สื่อสาร 
-ความสามารถในการคิด 
-ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 
ศึกษาปีท่ี4 
-ผลงานศิลปะจากส่วนต่างๆ 
ของพืช 
 
 

-การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมายข้อมูล 
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สาระท่ี 1วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสารพันธุกรรมการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิตความหลากหลาย
ทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตรวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 พืชและสัตว์ 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว1.3 ป.4/1    สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด โดยแต่ละชนิดจะมีลักษณะส าคัญ
บางอย่างเหมือนกันหรือแตกต่างกันไป ซึ่งสามารถใช้เป็น
เกณฑ์ในการจัดกลุ่มสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ 
และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์   
   ในการจ าแนกพืชสามารถใช้ลักษณะการมีดอกของพืช
เป็นเกณฑ์ และในการจ าแนกสัตว์สามารถใช้การมีกระดูก
สันหลังของสัตว์เป็นเกณฑ์ได้ สัตว์มีกระดูกสันหลังแบ่ง
ออกได้ 5 กลุ่ม ซึ่งสัตว์มีกระดูกสันหลังแต่ละกลุ่มจะมี
ลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้แตกต่างกัน 

สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด 
สามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้ 
ความเหมือนและความ
แตกต่างของลักษณะต่าง 
ๆ เช่น กลุ่มพืชสร้าง
อาหารเองได้ และ
เคลื่อนที่ด้วยตนเองไมไ่ด้ 
กลุ่มสตัว์กินสิ่งมีชีวิตอื่น
เป็นอาหารและเคลื่อนที่ได้ 
กลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ 
เช่น เห็ด รา จลุินทรีย ์

-ความสามารถในการ
สื่อสาร 
-ความสามารถในการคิด 
-ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความ
รับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

-แบบฝึกทักษะ
รายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 
ศึกษาปีท่ี5 
 
  

-การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว1.3 ป.4/2 การจ าแนกพืช สามารถใช้
การมีดอกเป็นเกณฑ์ ใน
การจ าแนก ได้เป็นพืชดอก
และพืชไมม่ีดอก 

-ความสามารถในการ
สื่อสาร 
-ความสามารถในการคิด 
-ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความ
รับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการ

ท างาน 

-แบบฝึกทักษะ
รายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
 
  

-การสังเกต   
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 1.3 ป 4/3 การจ าแนกสตัว์ สามารถ
ใช้การมีกระดูกสันหลัง 
เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก 
ได้เป็นสัตว์มีกระดูกสัน
หลังและสัตวไ์ม่มีกระดูก
สันหลัง 

   -การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว 1.3 ป 4/4 
 

สัตว์มีกระดูกสันหลังมี
หลายกลุ่ม ได้แก่ กลุ่มปลา 
กลุ่มสตัว์สะเทินน้ าสะเทิน
บก กลุ่มสตัว์เลื้อยคลาน 
กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์
เลี้ยงลูกด้วยน้ านม ซึ่งแต่
ละกลุม่จะมีลักษณะ
เฉพาะที่สังเกตได ้

-ความสามารถในการ
สื่อสาร 
-ความสามารถในการคิด 
-ความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความ
รับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการ

ท างาน 

-แบบฝึกทักษะ
รายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
 

-การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 
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สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สมบัติทางกายภาพ 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 2.1 ป 4/1 
ว 2.1 ป 4/2 
 

วัสดุต่าง ๆ มสีมบตัิทางกายภาพที่
สามารถสังเกตและทดสอบได้แตกต่าง
กันไป เช่น มีความแข็ง มีสภาพ
ยืดหยุ่น น าความร้อน  น าไฟฟ้า เป็น
ต้น ซึ่งเราสามารถน าวัสดุทีม่ีสมบตัิ
ทางกายภาพด้าน   ต่าง ๆ มาใช้
ประโยชนไ์ด้ตา่งกัน  

วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทาง
กายภาพแตกต่างกัน วัสดุที่มีความ
แข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุที่มี
สภาพยืดหยุ่นจะเปลี่ยนแปลง
รูปร่างเมื่อมีแรงมากระท าและกลับ
สภาพเดิมได้ วัสดุที่น าความร้อนจะ
ร้อนได้เร็วเมื่อได้รับความร้อน และ
วัสดุที่น าไฟฟ้าได้ จะให้
กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ ดังนั้นจึง
อาจน าสมบัติต่าง ๆ มาพิจารณา
เพ่ือใช้ในกระบวนการออกแบบ
ชิ้นงานเพื่อใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-แบบฝึกทักษะ
รายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
  

-การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว 2.1 ป 4/3 
ว 2.1 ป 4/4 
 

สสารในชีวิตประจ าวันมีหลายชนิด แต่
ละชนิดอาจอยู่ในสถานะของแข็ง 
ของเหลว หรือแก๊ส ซึ่งสสารแต่ละ
สถานะอาจมสีมบตัิบางประการ

วัสดุเป็นสสารเพราะมมีวลและต้องการที่
อยู่ สสารมีสถานะเป็นของแข็ง 
ของเหลว หรือแก๊ส ของแข็ง มีปรมิาตร
และรูปร่างคงที่ ของเหลวมีปรมิาตรคงที่ 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

-แบบฝึกทักษะ
รายวิชาพื้นฐาน 
วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถม 

-การสังเกต   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การกลุ่ม
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

เหมือนกันหรือตา่งกัน โดยสังเกตได้
จากการมีมวล การต้องการที่อยู่ การมี
รูปร่างและปริมาตรของสสาร ซึ่งเรา
สามารถใช้เครื่องมือในการวัดมวลและ
ปริมาตรของสสารได ้

แต่มีรูปร่างเปลีย่นไปตามภาชนะเฉพาะ
ส่วนท่ีบรรจุของเหลว ส่วนแกส๊มี
ปริมาตรและรูปร่างเปลีย่นไปตาม
ภาชนะท่ีบรรจ ุ

-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

5. มุ่งมั่นในการท างาน ศึกษาปีท่ี4 
 
  

สืบค้น 
-การจัดกระท าและ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
23                                                                   การวิเคราะห์หลักสูตรและการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
    มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แรงโน้มถ่วงของโลก 
      

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 2.2 ป 4/1 
ว 2.2 ป 4/2 
 

   แรงโน้มถ่วงของโลก เป็นแรงดึงดูด

ที่โลกกระท าต่อมวลของวัตถุทุกชนิดที่

อยู่บนโลกและที่อยู่ใกล้โลก ซึ่งมีทิศ

ทางเข้าสู่ศูนย์กลางของโลก ท าให้วัตถุ

มีน้ าหนักและตกลงสู่พื้นโลก เรา

สามารถวัดน้ าหนักของวัตถุได้โดยใช้

เครื่องช่ังสปริง 

แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลก
กระท าต่อวัตถุ มีทิศทางเข้าสู่ศูนยก์ลาง
โลก และเป็นแรงไมส่ัมผสั แรงดึงดูดที่
โลกกระท ากับวัตถุหนึ่ง ๆ ท าให้วัตถุตก
ลงสู่พื้นโลก และท าให้วัตถมุีน้ าหนกั วัด
น้ าหนักของวัตถุได้จากเครื่องช่ังสปริง 
น้ าหนกัของวัตถุข้ึนกับมวลของวัตถุ โดย
วัตถุท่ีมีมวลมากจะมีน้ าหนักมาก วัตถุท่ี
มีมวลน้อยจะมีน้ าหนักน้อย 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
  

-การสังเก   
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
-การจัดกระท า
และ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว 2.2 ป 4/3 
 

มวลของวัตถุต่างๆ มผีลต่อการ

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

วัตถุท่ีมีมวลมากจะเปลี่ยนแปลงการ

เคลื่อนที่ได้ยากกว่าวัตถุท่ีมมีวลนอ้ย 

มวล คือ ปริมาณเนื้อของสารทั้งหมดที่
ประกอบกันเป็นวัตถุ ซึ่งมผีลต่อความ
ยากง่ายในการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่
ของวัตถุ วัตถุท่ีมีมวลมากจะ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่า
วัตถุท่ีมีมวลน้อย ดังนั้น มวลของวัตถุ
นอกจากจะหมายถงึเนื้อท้ังหมดของวัตถุ
นั้นแล้วยังหมายถึงการต้านการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 
 

-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4  
 

-การสังเกต 
-การทดลอง 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
-การจัดกระท า
และ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 
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สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น 
ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ตัวกลางของแสง 

 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 2.3 ป 4/1 
 

     เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุต่าง
ชนิดมากั้นแสง จะท าให้มองเห็นสิ่งนั้น 
ๆ ชัดเจนแตกต่างกันไป จึงจ าแนกวัตถุที่
น ามากั้นแสงได้ เป็นตัวกลางโปร่งใส 
ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสง 

เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถตุ่างชนิดกัน
มากั้นแสง จะท าให้ลักษณะการมองเห็น
สิ่งนั้นๆ ชัดเจนตา่งกัน จึงจ าแนกวัตถุ
ที่มากั้นออกเป็นตัวกลางโปร่งใส ซึง่ท า
ให้มองเห็นสิ่งต่าง ๆ ได้ชัดเจน ตัวกลาง
โปร่งแสงท าให้มองเห็น สิ่งต่าง ๆ ได้ไม่
ชัดเจน และ วัตถุทึบแสงท าให้มองไม่
เห็นสิ่งต่าง ๆ นั้น 

-ความสามารถในการ
สื่อสาร 
-ความสามารถในการ
คิด 
-ความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
 
  

-การสังเกต 
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
-การจัดกระท า
และ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 
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สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 ดวงจันทร์และระบบสุริยะ 
 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 3.1 ป 4/1.  ดวงจันทร์โคจรรอบโลกพร้อมกับ
หมุนรอบตัวเอง ในขณะทีโ่ลก
หมุนรอบตัวเองจะท าให้เรามองเหน็
ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางดา้นทิศ
ตะวันออกและตกทางด้านทิศ
ตะวันตก ซึ่งหมุนเวียนเป็นแบบรปู
ซ้ า ๆ 

ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดยดวงจันทร์
หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลกก็
หมุน รอบตัวเองด้วยเช่นกัน การหมุนรอบตัวเอง
ของโลกจากทิศตะวันตกไปทิศตะวันออกใน
ทิศทางทวนเข็มนาฬิกาเมื่อมองจากข้ัวโลกเหนือ 
ท าให้มองเห็น ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศ
ตะวันออกและตกทางด้านทิศตะวนัตก
หมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ า ๆ 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
 
  

-การสังเกต 
-การทดลอง 
-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
-การจัดกระท า
และ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว 3.1 ป 4/2 
 

ดวงจันทร์นั้นเป็นทรงกลม แต่รูปรา่ง
ของดวงจันทร์ที่ปรากฏในแต่ละวนั
จะแตกต่างกัน ดวงจันทร์จะมรีูปรา่ง
ปรากฏเป็นเสี้ยวโดยจะมีขนาด
เพิ่มขึ้นในแต่ละวันจนเตม็ดวง และมี
ขนาดลดลงจนมองไมเ่ห็นดวงจันทร์ 
จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์
จะเป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนสว่างเตม็ดวง

ดวงจันทร์เป็นวัตถุที่เป็นทรงกลม แต่รูปร่างของ
ดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปร่างปรากฏของดวง
จันทร์บนท้องฟ้าแตกต่างกันไปในแต่ละวัน โดย
ในแต่ละวันดวงจันทรจ์ะมรีูปร่างปรากฏเป็น
เสี้ยวท่ีมีขนาดเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องจนเต็มดวง 
จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะแหว่งและ
มขีนาดลดลง อย่างต่อเนื่องจนมองไม่เห็นดวง
จันทร์ จากนั้นรูปรา่งปรากฏของดวงจันทร์จะ

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาศาสตร์ 
ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี 4 
 
  

-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

อีกครั้ง และเกิดการเปลี่ยนแปลง
เช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ า ๆ ทุกเดือน 

เป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครัง้ การ
เปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ ากัน ทุกเดือน 

ว 3.1 ป 4/3 
 

   ระบบสุริยะนั้นเป็นระบบที่มี  ดวง
อาทิตย์เป็นศูนยก์ลาง และมีดาวบรวิาร
ต่างๆ โคจรอยูโ่ดยรอบ ประกอบด้วยดาว
เคราะห์8 ดวง รวมทั้งดวงจันทร์บริวาร
ของดาวเคราะห์ต่าง ๆ   ดาวเคราะห์
แคระ ดาวเคราะห์นอ้ย ดาวหาง และวตัถุ
ขนาดเล็กอื่น ๆ โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์  
   ดาวเคราะห์ทีโ่คจรรอบดวง
อาทิตย์แต่ละดวงจะมีขนาดของดาว 
ระยะห่างจากดวงอาทิตย์ และคาบ
การโคจรรอบดวงอาทิตย์แตกต่าง
กันไป 

ระบบสรุิยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางและมีบริวารประกอบดว้ย ดาว
เคราะห์แปดดวงและบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แต่
ละดวงมีขนาดและระยะห่างจากดวงอาทิตย์
แตกต่างกัน และยังประกอบด้วย ดาวเคราะห์
แคระ ดาวเคราะห์น้อย ดาวหาง และวัตถุขนาด
เล็กอ่ืน ๆ โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย ์วัตถุขนาด
เล็กอ่ืน ๆ เมื่อเข้ามาในช้ันบรรยากาศเนื่องจาก
แรงโน้มถ่วงของโลก ท าให้เกิดเปน็ดาวตกหรือผี
พุ่งไต้และอุกกาบาต 
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 วิทยาการค านวณ 
 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ว 4.2 ป 4/1 
 

ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการท างาน 
การคาดการณผ์ลลัพธ์ จาก
ปัญหาอย่างง่าย 

- การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ หรือ
เงื่อนไขที่ครอบคลมุทุกกรณมีาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือการ
คาดการณ์ผลลัพธ์  
- สถานะเริม่ต้นของการท างานท่ีแตกต่างกันจะให้
ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
- ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX, โปรแกรมที่มี การ
ค านวณ, โปรแกรมที่มีตัวละครหลายตัวและ มีการ
สั่งงานที่แตกต่าง หรือมีการสื่อสารระหว่างกัน ,         
การเดินทางไปโรงเรียนโดยวิธีการต่าง ๆ 
 
 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาการ
ค านวณ ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี4 
 
  

-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
-การจัดกระท า
และ 
สื่อความหมาย
ข้อมูล 

ว 4.2 ป 4/2 
 

ออกแบบ และเขียนโปรแกรม
อย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด
และแก้ไข 

- การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การ
ออกแบบโดยใช้ storyboard หรือการ
ออกแบบอัลกอริทึม  
- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างล าดับของ
ค าสั่ง ให้คอมพิวเตอร์ท างาน เพ่ือให้ได้

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาการ
ค านวณ ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี4 
 

-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 

-การจัดกระท า
และ 

สื่อความหมาย
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

ผลลัพธ์ตาม ความต้องการ หากมีข้อผิดพลาด
ให้ตรวจสอบ การท างานทีละค าสั่ง เมื่อพบจุด
ที่ท าให้ผลลัพธ์ ไม่ถูกต้อง ให้ท าการแก้ไข
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  
- ตัวอย่างโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เช่น นิทานที่
มี การตอบโต้กับผู้ใช้ การ์ตูนสั้น เล่ากิจวัตร
ประจ าวัน ภาพเคลื่อนไหว  
การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของ
ผู้อื่นจะช่วยพัฒนาทักษะการหาส าเหตุของ
ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  
-ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, logo 

   ข้อมูล 

ว 4.2 ป 4/3 
 

 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
และประเมินความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูล 

- การใช้ค าค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท าให้
ได้ ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความ
ต้องการ  
- การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์  ผู้เขียน วันที่
เผยแพร่ข้อมูล การอ้างอิง  
- เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่าง ๆ 
จะต้องน าเนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 

5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาการ
ค านวณ ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี4 
 
  

-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 

-การจัดกระท า
และ 

สื่อความหมาย
ข้อมูล 
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

แล้วเลือกข้อมูล ที่มีความสอดคล้องและ
สัมพันธ์กัน  
- การท ารายงานหรือการน าเสนอข้อมูล
จะตอ้ง น าข้อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็นภาษา
ของตนเอง ที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและ
วิธีการน าเสนอ (บูรณาการกับวิชาภาษไทย) 

ว 4.2 ป 4/4 
 

 รวบรวม ประเมิน น าเสนอ
ข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่หลากหลายเพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

- การรวบรวมข้อมูล ท าได้โดยก าหนดหัวข้อ 
ที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
 - การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ 
จัดกลุ่ม เรียงล าดับ การหาผลรวม  
- วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกท่ีเป็นไปได้ 
ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน)  
- การน าเสนอข้อมูลท าได้หลายลักษณะตาม 
ความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า 
เอกสารรายงาน โปสเตอร์ โปรแกรมน าเสนอ  
- การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน เช่น การส ารวจเมนูอาหาร
กลางวันโดยใช้ซอฟต์แวร์สร้างแบบสอบถาม
และเก็บข้อมูล ใช้ซอฟต์แวร์ตารางท างานเพ่ือ
ประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาการ
ค านวณ ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี4  

-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
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มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ 

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เป้าหมายการเรียนรู้ หลักฐาน 
การ 

เรียนรู้ 
(ชิน้งาน/ 
ภาระงาน) 

กิจกรรม 
การ 

เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
สมรรถนะ 
ส าคัญของ 

ผู้เรียน 

คุณลักษณะ 
อันพึง 

ประสงค์ 

คุณค่าทางโภชนาการและสร้างรายการอาหาร
ส าหรับ 5 วัน ใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอผลการ
ส ารวจ รายการอาหารที่เป็นทางเลือก และ
ข้อมูลด้านโภชนาการ 

ว 4.2 ป 4/5 
 

ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่
ของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือ
บุคคลที่ไม่เหมาะสม 

- การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืน เช่น ไม่สร้างข้อความเท็จและส่งให้
ผู้อื่น ไม่สร้าง ความเดือดร้อนต่อผู้อื่นโดยการ
ส่งสแปม ข้อความลูกโซ่ ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมูล
ส่วนตัวของผู้อื่น ส่งค าเชิญเล่นเกม ไม่เข้าถึง
ข้อมูลส่วนตัวหรือการบ้านของบุคคลอื่นโดย
ไม่ได้รับอนุญาต ไม่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์/ ชื่อ
บัญชีของผู้อ่ืน 
- การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ 
- การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจาก
ระบบเมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอก
เลขประจ าตัวประช าชน 

-ความสามารถใน
การสื่อสาร 
-ความสามารถใน
การคิด 
-ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลย ี

 

1. ซื่อสัตย์สจุริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู ้
4. มีความรับผิดชอบ 
5. มุ่งมั่นในการท างาน 

-ใบกิจกรรม 
-แบบฝึกทักษะรายวิชา
พื้นฐาน วิทยาการ
ค านวณ ช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี4 

-บรรยาย 
-กระบวน การ
กลุ่มสืบค้น 
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ความเชื่อมโยงของหน่วยการเรียนรู้สู่การจัดการเรียนรู้ 

รายวิชา ว14101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  เวลา 80 ชั่วโมง  2 หน่วยกิต 
 

หน่วยที่/เรื่อง แผนการจัดการเรียนรู้ที่/เรื่อง เวลา (ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
ส่วนต่างๆของพืช 

หน้าที่ราก 

15 
หน้าที่ล าต้น 
ท าหน้าที่ใบ 
ท าหน้าที่ดอก 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
พืชและสัตว์ 

ประเภทของสิ่งมีชีวิต 
15 การจ าแนกพืช 

การจ าแนกสัตว์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  
สมบัติทางกายภาพ 

สมบัติทางกายภาพของวัสดุ 
5 

สมบัติของวัสดุ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  
แรงโน้มถ่วงของโลก 

แรงโน้มถ่วงของโลก 
5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  
ตัวกลางของแสง 

ตัวกลางของแสง 
5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  
ดวงจันทร์และระบบสุริยะ 

ดวงจันทร์ 
15 

ระบบสุริยะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 
วิทยาการค านวณ 

การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

 20 
การออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  
การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
การใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลายเพื่อแก้ปัญหา 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 

 
10. การวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล (ในภาคผนวก) 
 1. ใหผู้้เรียนแนะน าตัวเอง 

2. ด าเนินการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคลตามแบบฟอร์ม 
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11. การวางแผนประเมินผล 
 11.1  ตารางวิเคราะห์การจัดและประเมินผล (ตาม ป.พ.5) 
รหัสวิชา ว14101   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   ปีการศึกษา 2564 
ล าดับที ่ ชื่อหน่วย 

การเรียนรู้ 
มาตรฐานการ 
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

คะแนน ภาระงาน/ชิ้นงาน
กิจกรรม 

ใช้ 
ตัดสิน 

1 ส่วนต่างๆของ
พืช 

ว.1.2 ป.4/1 15 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
2 พืชและสัตว์ ว.1.3 ป.4/1, 

ป.4/2, ป.4/3, 
ป4/4 

15 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
3 สมบัติทาง

กายภาพ 
ว.2.1 ป.4/1,         
ป.4/2, 
ป.4/3, ป4/4 

5 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

-ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
4 แรงโน้มถ่วง

ของโลก 
ว.2.2 ป.4/1,           
ป.4/2, 
ป4/3 

5 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
5 ตัวกลางของ

แสง 
ว.2.3 ป.4/1 5 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/

หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
6 ดวงจันทร์และ

ระบบสุริยะ 
ว 3.1 ป4/1, 
ป4/2, 
ป4/3 
 

15 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 

7 วิทยาการ
ค านวณ 

ว 4.2 ป4/1, 
ป4/2, 
ป4/3, 
ป4/4, 
ป4/5 

20 10 -แบบทดสอบก่อนเรียน/
หลังเรียน 
-ใบงาน 
-การน าเสนองานกลุ่ม 

ประเมินการน าเสนอผลงาน 

-ตรวจแบบทดสอบ 

-ตรวจแบบฝึกหัดและใบงาน 
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ตารางวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและแผนการประเมินผล 

ช่วงชั้นที่  ……2……  ชั้นปีที่ …….4……. ปีการศึกษา……..2564……… 
รายวิชา………..วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 4………..รหัส………ว14101……… 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ครูผู้สอน นางสาวชุติกาญจน์  แม้นเมฆ 
 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ผลการเรียนรู้
ที่คาดหวัง      

ข้อที่/
มาตรฐาน 
ตัวชี้วดั 

น้ าหนักคะแนน น้ าหนักคะแนน รวม วิธีวัด เคร่ืองมือวัด 
ระหว่าง
เรียน 

กลาง
ภาค 

ปลาย
ภาค 

K P A 
ความรู ้ กระบวน 

การ 
เจตคต ิ

1 
ว.1.2 ป.4/1 13 3  3 5 1 10  ตรวจใบงาน 

สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

2 

ว.1.3 ป.4/1 2 2  2 2 1 10  ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

ว.1.3 ป.4/2 2 1  2 2 1 

ว.1.3 ป.4/3 2 1  2 1 1  ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

ว.1.3 ป.4/4 4 1  1 1 1  ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

3 

ว.2.1 ป.4/1 2 1  2 2 1 

10 

 ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

ว.2.1 ป.4/2 4 1  2 2 1 
ว.2.1 ป.4/3 2 1  2 2 1 
ว.2.1 ป.4/4 4 1  1 2 1 

4 
ว.2.2 ป.4/1 6 1  1 2 1 

10 
ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

ว.2.2 ป.4/2 4 1  2 2 1 
ว.2.2 ป.4/3 4 1  1 2 1 

5 
ว.2.3 ป.4/1 4  3 1 2 1 

10 
ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

6 

ว 3.1 ป4/1 
 

4  3 2 2 1 

10 
 

ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม ว 3.1 ป4/2 

  
2  2 2 2 1 

ว 3.1 ป4/3 1  2 1 2   ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม 

7 ว 4.2 ป4/1  
 

2  1 1 3 1 
40 
 
 

 ตรวจใบงาน 
สังเกต
พฤติกรรม 

แบบตรวจใบงาน 
แบบสังเกตุ
พฤติกรรม ว 4.2 ป4/2 

 
2  1 1 2 1 

ว 4.2 ป4/3  2  1 1 3  ตรวจใบงาน แบบตรวจใบงาน 
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 11.2 ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 11.2.1 ภาระงาน 
  1)  ท าแบบฝึกหัด 
  2)  ท าแบบทดสอบ 
  3)  ใบงาน 
  4)  การน าเสนอผลงาน/ผลการปฏิบัติกิจกรรม 
  
 

 สังเกต
พฤติกรรม 

แบบสังเกตุ
พฤติกรรม ว 4.2 ป4/4  

 
2  1 2 3 1 

ว 4.2 ป4/5  
 

2  1 2 2 1 

รวม 70 15 15 34 46 20 100   


